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REGULAMENTO APRESENTAGAO INDIVIDUAL LIVRE - EXPONERD

1-OBJETO

1.1 - Este regulamento trata sobre informagdes essenciais para a APRESENTAGAO
INDIVIDUAL LIVRE, realizada no evento Expo Nerd 2026 na cidade de llhéus/BA, organizada
pela Cosnection e pelos realizadores da Expo Nerd, sendo a coordenagao exercida pelos
seus representantes legais, desde as inscricOes até as premiacgdes. Ele esta sujeito a
retificagdes e reiteragdes decorrentes de mudangas administrativas, organizacionais ou
logisticas. O foco da apresentagcdo é incentivar o hobby de Cosplay, apresentar novos
talentos, promover o desenvolvimento de novas habilidades e premiar os que se
destacarem.

1.2 - Os participantes, ao se inscreverem, concordam e aceitam todas as condi¢des deste
regulamento, bem como do regulamento e regras em todas as suas condic¢des, fases e
termos.

2 - FORMATO APRESENTAGAO INDIVIDUAL LIVRE.

e Foco: Criatividade e liberdade performatica.

e Apresentagao: Modalidade aberta para interpretagdes autorais, crossovers ou
performances criativas que nao precisam seguir o enredo oficial do
personagem.

e Tempo de palco: até 3 minutos.

e Avaliagao: Qualidade do traje, impacto da performance, criatividade,
interpretacao e desenvolvimento do roteiro.

3 - PREMIAGAO
3.1 - A premiacgao sera para o TOPS.
3.2 - A premiagao dos vencedores ocorrera conforme os valores abaixo:

1° lugar - RS 600,00 + Troféu

2° lugar - RS 400,00 + Medalhas
3° lugar - RS 300,00 + Medalhas
4° lugar - RS 200,00 + Medalhas
5° lugar - RS 100,00 + Medalhas
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Os pagamentos monetarios das premiagdes serdo realizados em até 30 dias apos o evento.

4 - PARTICIPAGAO

4.1 - A participagao é aberta, sendo vetada a participagao de pessoas do corpo de staffs do
evento, convidados em fungao de juri, funcionarios e participantes com vinculo profissional
com a Cosnection e Expo Nerd.

Fica vetada a participagcdo de pessoas com vinculos familiares, cénjuges ou
profissionais de longa data ou societarios com o corpo de jurados, excluindo aqueles
contratados de forma pontual ou temporaria.

Os cosplayers inscritos no concurso podem ser convidados e/ou participar de outras
atragdes do evento, desde que essas participagdes nao interfiram no regulamento do
concurso e nenhum dos jurados esteja envolvido diretamente nessas atividades.

A coordenagao da modalidade, exercida pelos representantes legais da Cosnection e
pelos realizadores da Expo Nerd, se responsabiliza pela imparcialidade,
transparéncia e integridade de todo o processo de julgamento e condugdo do
concurso.

A idade minima para participar da apresentacao € de 13 anos. Para participantes de
13 a 17 anos, é obrigatdria a apresentagao do documento de autorizagdao do menor,
disponivel na seg¢dao "Documentos do Cosplay" no perfil do usuario, que sera
conferido no sistema durante o check-in.

5 - INSCRIGAO E APRESENTAGAO

5.1 - A inscricdo da APRESENTAGAO INDIVIDUAL LIVRE ocorrera de forma ONLINE através
do SISTEMA COSNECTION de Coordenacgao Inteligente.

Feito através do site (https://www.cosnection.com.br/inscricoes), inscrigdo até o dia 08/09
(Terca) as 20:00 horas, ou até encerradas as vagas. O objetivo da inscricdo online é facilitar
e agilizar a organizagao das apresentacgoes.

E necessdrio que o participante realize o cadastro prévio no site oficial antes de prosseguir
com a inscri¢gdo no formulario.

No formulario de inscrigdo € necessario enviar o link do

DRIVE ABERTO com o video da sua apresentagao no o,
seguinte formato: ff"ﬁA
Formato de video OBRIGATORIO: MP4 o %A V%
Resolugdo de tela: 1920x1080 pixels (Full HD) ou Q" w,
3840x2160 pixels (4K) %A 'ﬁ
Dimensoes de video: 16:9 SISIE'ﬁ CasHECTION
Duragao: Minima: Um (01:30) minuto e Maxima: trés CoORDENAGAO INTELIGENTE

minutos (03:00) com audio.

N
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https://www.cosnection.com.br/inscricoes

Apos a inscrigao online, o participante recebera a aprovagao da sua inscri¢cdo via
e-mail em até 24 horas.

Caso passe as 24 horas e sua inscrigao nao tenha sido confirmada, entre em contato
através do nimero em nosso site (www.cosnection.com.br).

Serd permitido cendrio na apresentagdo desde que o mesmo ndo infrinja a clausula
de REGRAS GERAIS.

O competidor tera apenas 30 segundos para montar e 30 segundos para desmontar
o cenario com ajuda de até 2 staffs apenas na montagem.

Podera usar um staff na apresentacao, desde que ele esteja totalmente trajando
calca preta, sapato fechado preto e camisa preta. Caso o staff ndo esteja adequado,
nao sera permitido a participacao dele na apresentagao.

Qualquer utilizagdo de efeitos tem que ser dentro das regras e apresentada a
coordenacao 1 HORA antes da apresentacao.

Qualquer utilizacdo de efeitos ou itens que infrinjam as REGRAS GERAIS, o
competidor sera DESCLASSIFICADO.

5.1.2 - ENVIO DE MIDIA (VIDEO/LINK)

O envio do link do video no ato da inscrigao € opcional. O participante podera finalizar sua
inscricao e realizar o envio do video posteriormente até a data 04/09 (sexta) , através do seu
perfil no site oficial, respeitando o prazo limite estabelecido no cronograma.

Local de Envio: O campo para insercao do link estara disponivel na area logada do
participante (Painel do Usudrio).

Penalidade por Auséncia: Caso o video ndo seja enviado até o prazo final, a
inscricdo sera cancelada automaticamente, sendo possivel realizar uma nova
inscricao caso ainda haja vagas disponiveis.

Data limite de envio: 04/09

5.1.3 - STATUS DA INSCRIGAO E RESERVA DE VAGA

Para garantir a organizacao e o preenchimento das vagas, o sistema adotara os seguintes
status:

PENDENTE: A inscricdo assumira este status imediatamente apds o cadastro inicial
sem o video. Neste estado, sua vaga ja estara reservada no concurso.

APROVADA: O status sera atualizado para "Aprovada" assim que o link do video for
enviado, recebido e analisado pelo sistema através do perfil do usuario.
VERIFICAGAO: O usudrio sera informado tanto no perfil quanto no e-mail sobre a
verificagdo do video.

Nota: A reserva da vaga (status Pendente) sé é vélida até a data limite de envio
do video estabelecida no cronograma. O ndao cumprimento do prazo resultara
na perda da vaga.
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http://www.cosnection.com.br/contato

5.2 - A APRESENTAGAO INDIVIDUAL LIVRE contara com apenas 30 vagas, sendo permitido
uma inscrigdo por USUARIO/RG/CPF.

5.3 - A partir das 13:00 até as 16:00 no dia do evento, o participante que realizou a inscrigdo
online devera dirigir-se até a area de check-in para confirmar os dados fornecidos online. Na
confirmagdo presencial, também sera conferida a existéncia da autorizagdo do menor no
sistema para os participantes de 13 a 17 anos. A validagao da inscrigdo sera efetivada ao
apresentar as 03 (trés) imagens de referéncia IMPRESSAS do cosplay para o responsavel
pela apresentacao.

e ApoOs a confirmacgao, o participante estara liberado a se apresentar ao VIRA VIRA no
horario escolhido pelo mesmo através da sua inscrigao.

e O seu numero de ordem para a apresentacao, ja sera acessado ao realizar a sua
inscri¢ao, ficando disponivel em seu perfil cadastrado no site.
Caso nao haja a confirmacao, o participante sera desclassificado.

e O participante devera comparecer ao local destinado a apresentagao as 17:30 para a
organizagao da fila, 0 ndo comparecimento acarretara em desclassificagao.

5.3.1 - VIRA VIRA ocorrera da seguinte forma:

e Vira Vira: E 0 nome dado ao processo de avaliagdo técnica e detalhada do traje pelos
jurados, sendo um momento distinto da apresentagao de palco.

e Ao realizar sua inscri¢do, vocé podera selecionar o horario da sua avaliagdo do VIRA
VIRA, evitando que o competidor fique muito tempo na fila aguardando e tendo
tempo para finalizar sua preparagao para a sua apresentacgao.

e TOLERANCIA DE ATRASO - Nio teremos, o tempo de avaliacdo no Vira Vira é de
05:00 minutos, sendo um processo separado da sua performance de palco, que
possui o limite de 03:00 minutos. Ao chegar o horario do competidor, o cronédmetro
sera disparado, mesmo sem o competidor presente, o horario que ele chegar,
estando dentro do tempo dele, é o tempo que ele vai ter de avaliagao. Entao nao
insista, imprevistos acontecem entao é recomendado que cheguem ao menos 20
minutos antes da sua avaliagao.

e Nao sera permitida a troca de horario entre competidores, tudo sera registrado no
sistema com o seu nome e seu horario selecionado no ato da inscrigao.

e Ao término do seu horario, avisado pelo coordenador, caso o cosplay insista em
apresentar seus itens e roupa, 0 mesmo sera penalizado por 1 ponto na decisao
final.

Esse sistema foi pensado e elaborado para que evitem longas esperas na hora do vira vira,
entdo sigam as regras e respeitem o reqgulamento!

5.4 - Os participantes devem anexar boas imagens de referéncia, dando para identificar as
posicdes frente, lado e costas. Fica a critério do participante montar sua referéncia da
melhor maneira possivel para facilitar os critérios avaliativos dos jurados, podendo destacar
acessorios e detalhes dos personagens a serem avaliados.
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5.5 - Havera um EXEMPLO DE REFERENCIA anexado ao link de inscrigdo. O participante
devera utilizar o formato de FOLHA A4 para as suas referéncias, podendo utilizar no
MAXIMO 02 FOLHAS.

Caso opte por DUAS FOLHAS, utilize da seguinte forma: FOLHA 1 (frente, lado e
costa) FOLHA 2 (detalhes e informagdes adicionais).

Lembrem-se: Sua referéncia impressa é o mapa do jurado: uma impressdo em alta
resolugdo garante que nenhum detalhe do seu trabalho perca pontos por falta de
clareza.

5.6 - A apresentacdo das imagens de referéncia é obrigatéria e deve ser entregue
juntamente a confirmagdo da inscricdo. Essa imagem é fundamental para enriquecer a
avaliagdo das participagdes. A imagem deve incluir a referéncia e a fonte de inspiragao
utilizadas para a elaborag¢ao do cosplay.

5.7 - DIMENSOES E SEGURANGA NO PALCO

Por questdes de seguranca e integridade técnica (preservacdo do Teldo de LED e caixas de
som), a drea Util destinada a performance é restrita.

5.7.1 — Area Util de Seguranca: A area segura para movimentagéo e manuseio de
acessorios é de 6,00m x 3,00m, centralizada e demarcada na frente do telao.

5.7.2 - Restrigoes de Manuseio: Competidores que utilizem props de grande escala
ou realizem coreografias com grande amplitude de movimentos devem respeitar
estritamente a area delimitada para evitar colisdes com o Teldo de LED (ao fundo) ou
com as Caixas de Retorno (posicionadas nas extremidades frontais) e com o publico
que estara préximo ao palco na frente.

5.7.3 - Responsabilidade por Danos: Conforme a cldusula 6.7, qualquer dano
causado a estrutura, teldo ou equipamentos de som por negligéncia ou desrespeito a
area de seguranca sera de inteira responsabilidade do participante.

5.7.4 - Diagrama Técnico: Para melhor planejamento da performance e seguranga
dos equipamentos, os competidores devem seguir as marcagdes do diagrama
abaixo. Ele demonstra as dimensdes totais, a Area Util de Seguranga, a disposicao
das caixas de retorno nas pontas e a margem de recuo necessaria para protegao do
Teldo de LED serdao marcadas no palco.

5.8 - ACESSO AO GUARDA-VOLUMES

O Acesso ao guarda volumes sera realizado via QR Code, o mesmo do check in.

Para guardar o item, o cosplay precisa ter cadastro no site da Cosnection.

Cada cosplay s6 podera remover o seu item, ndo podendo remover itens de terceiros.
Sé6 podera remover o item apenas uma vez do guarda-volume.

0 guarda-volumes funcionara das 10:30 até as 19:00.

5.9 - Orientagdes complementares sobre a dinamica e movimentagdo no palco serdo
repassadas aos participantes pouco antes do inicio da apresentagao, durante a organizagao

da fila.
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6 - REGRAS GERAIS

6.1 - Serdo considerados validos cosplays de personagens originarios de qualquer tipo de
midia impressa ou visual (animes, mangds, HQ, filmes, animagdes ocidentais, videogames,
seriados orientais e ocidentais e live-actions entre outros), executados da forma original
(versdes alternativas NAO sao consideradas como originais), desde que o personagem seja
de acesso publico.

6.2 - Genderbends (versdo feminina de personagens masculinos ou vice-versa) e Gijinkas
(versdo humana de animais) serdo permitidos, porém a avaliagdo sera feita com a imagem
de referéncia que foi utilizada como base para o cosplay, caso contrario podera perder
pontos.

6.2.1 — E permitida a colocacdo de acessoérios sobre a mesa dos jurados apenas durante o
VIRA VIRA.

6.3-E proibida a utilizagdo de talco e similares, materiais liquidos, viscosos, arenosos,
corrosivos ou toxicos, implicando em desclassificagao.

6.3.1 - A utilizacao de efeitos especiais em sua apresentacao sé sera permitida mediante
prévia apresentacdo a producdo do evento e mediante autorizagdo expressa da
coordenagao.

6.4 - Armas falsas (imitando armas brancas, fantdsticas ou realistas) serdo permitidas
apenas se criadas a partir de materiais leves, como papeldao, EVA, espuma, plastico ou
madeira balsa. Nao pode haver pontas ou lados afiados, tampouco projéteis. As armas nao
podem funcionar, nem ser confundidas com armas verdadeiras e deverdo ser analisadas
quando o cosplayer se apresentar para realizar a confirmagdo de sua inscrigao,
presencialmente na area de check, no dia do evento. Conduta e Seguranga: Durante a
apresentacgao é vedada a divulgacao de intuito comercial de sites, empresas, instituigcoes,
ideologias e manifestagcdes de cunho politico. E vedado o uso de materiais explosivos,
quimicos, armas de fogo ou armas brancas. E proibido o uso de SIMULACROS nos termos
da Lei 10.826/03 e Decreto 11.615/23. O uso de Airsoft e Paintball é permitido apenas com:
ponteira laranja fluorescente ou vermelha (minimo 1cm), transporte ndo ostensivo em
recipiente préprio (retirado apenas na hora da apresentacao) e auséncia total de munigdo. O
descumprimento dessas regras resultara em desclassificagao e eventual encaminhamento
as autoridades competentes.

6.5 - Pecas consideradas inapropriadas nao deverao ser manuseadas na apresentagao e/ou
dentro do local do evento. A organizagao é soberana na decisdo de remover do concurso, e
do local do evento, qualquer cosplayer portando item que possa afetar a seguranga do
publico, ou a integridade do local do evento.
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https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2003/l10.826.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2023/decreto/d11615.htm

6.5.1 — Fidelidade (Tatuagens e Piercings): A presenca ou auséncia de modificagdes
corporais sera avaliada rigorosamente conforme a ficha de referéncia. Havera penalizagao
caso o competidor exiba tatuagens ou piercings que o personagem néo possua, bem como
se deixar de apresentar marcas integrantes do design original do personagem

6.6 - Competidores com restricdes médicas ao uso de produtos ou lentes de contato devem
apresentar a prescricdo médica junto a imagem de referéncia com o informe. Caso nédo seja
apresentada, serdo penalizados em 0,5 ponto no resultado final.

6.7 - Danos ao palco, equipamentos e estrutura serdao de responsabilidade do participante.

6.7.1 - O competidor devera conferir se seu material/peca/objeto a ser usado esta 100%
seguro; caso haja algum incidente com o objeto, o participante sera penalizado e, a
depender do grau da situacéo, podera levar 8 DESCLASSIFICAGAO.

6.8 - O evento nao se responsabiliza por acidentes decorrentes de negligéncia do
participante ou uso indevido de acessorios fora das normas de seguranca estipuladas neste
regulamento.

6.9 - O concurso sera assistido por pessoas de todas as idades, credos e sexos. Sendo
assim, é exigido aos participantes que tenham bom senso e postura respeitosa em suas
apresentagbes. Ofensas (palavrdes), apelo sexual, apologia a qualquer tipo de droga,
racismo e demais posturas de carater discriminatorio acarretardo na desclassificagao
imediata do participante, caso seja evidenciado pelos jurados do evento.

6.9.1 - Para fins de capacidade civil e assinatura de termo de autorizagdo: 0 a 15 anos:
responsaveis assinam representando o menor; 16 a 17 anos: o adolescente assina em
conjunto com os responsaveis (assisténcia); 18+ anos: o participante assina sozinho.

6.9.2 - Sobre Direito de Imagem: Para fins deste termo, o cedente entende como imagem,
qualquer forma de representacgao, inclusive a fotografica, bem como o processo audiovisual
que resulta da fixagdo de imagens com ou sem som, que tenha a finalidade de criar a
impressdao de movimento. A cessao é feita em carater universal, total, definitiva, gratuita e
pelo prazo de 5 anos, produzindo efeitos no Brasil e no exterior, para fins publicitarios do
evento em meios digitais, impressos e televisivos, inclusive em relagdo a herdeiros e
sucessores. O foro eleito é o da cidade de Ilhéus/BA.

7 - CRITERIOS DE AVALIAGAO

7.1 - FIDELIDADE: Refere-se ao quao fiel o cosplayer esta ao personagem original, fazendo
comparacgoes das referéncias disponibilizadas e com o conhecimento geral do juri.

e Nota importante: a aparéncia fisica e tom de pele do participante NAO tem qualquer
distingao de nota e nao sera levada como critério.

e Observagdo: O participante que nao entregar sua imagem de referéncia tera o critério
FIDELIDADE anulado pelos nossos jurados.
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7.2 - COMPLEXIDADE: Avalia o nivel de elaboragao criativa e técnica do cosplay
apresentado. Sao considerados o numero de elementos, a ousadia nas escolhas visuais, a
combinagdo de materiais, originalidade nas solugbes criativas e o trabalho envolvido na
execugao. Quanto mais inventivo, detalhado e desafiador for o processo de criagdo, maior
sera a pontuacgao neste critério.

7.3 - APRESENTAGAO: Interpretacao (incluindo linguagem corporal, dominio do texto,
atuacdo e desenvoltura). Impacto da apresentagao (incluindo efeitos, roteiro,
originalidade, dindmica, cendrios e teldo). Fidelidade a obra original (mas
permitindo liberdade criativa para cenas que nao existem mas que respeitem o
conceito da obra e personalidade dos personagens).

7.4 - O participante deve realizar sua apresentacao exclusivamente dentro da area do palco,
sendo permitido utilizar todo o espaco disponivel. E proibido sair dos limites do palco ou
interagir diretamente com o publico. O descumprimento destas normas acarretara em
desclassificacao.

8. JURI E AVALIAGAO

e A avaliagdo dos participantes sera realizada por uma banca de jurados selecionada
pela organizagdo do evento. Os jurados atuardo de forma independente e nao
poderao ter qualquer vinculo competitivo com o concurso.

O corpo de jurados sera composto por 3 (trés) integrantes.
As notas atribuidas variaram de 0,0 (zero) a 10,0 (dez), podendo ser fracionadas em
intervalos de 0,1 (um décimo).

e As decisdes e notas atribuidas pelo corpo de jurados sao soberanas e irrevogaveis,
nao cabendo recurso por parte dos participantes.

8.1 - Caso haja empate entre os vencedores, o CRITERIO de desempate sera a pontuacéo de
FIDELIDADE; mantendo o empate, o critério vai para a nota de COMPLEXIDADE; continuando
0 empate, cabe ao juri decidir o desempate final.

9. FEEDBACKS

O fornecimento de feedbacks para a modalidade apresentagdo é obrigatdrio e passa a ser
emitido de forma unificada, representando o consenso da banca de jurados.

e Formato Conjunto: O competidor recebera um unico feedback unificado, elaborado
coletivamente pelos trés juizes em todas as modalidades.

e Critério de Concessao: A decisdo de fornecer é opcional e a critério exclusivo do
corpo de jurados em todas as modalidades, EXCETO APRESENTAGAO que sera
fornecida assim que solicitado.

e Solicitagao e Prazo: O sistema ficara disponivel para solicitagdes por até 3 dias apos
24 horas do encerramento do evento.

e Justificativa: Esta mudancga visa oferecer uma visao técnica mais equilibrada e
coesa aos participantes, ao mesmo tempo em que otimiza o trabalho da banca e
preserva a agilidade dos processos pds-evento.
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10. CN COSPLAY

e O presente evento é homologado como CN Cosplay de Peso 3. Como informado no
regulamento geral (https:/www.cosnection.com.br/regulamento) no Indice Pesos e
Pontuacgoées.

e Sendo computado o ponto integral ganho apds a analise do corpo de jurado.

ZEN)  Pontuacio Integral o~
Regra: Pontuac&o Integral (Nota dos Juizes) — Teto Max: 30

Exemplo Pratico:

O competidor obteve a pontuagéo final 28,36 Pts. Como a modalidade é Peso 3, essa pontuacdo é a final dele no CN
Cosplay.

e Ambas modalidades pontuam pro CN Cosplay, mas o competidor que participar das
duas, a maior pontuagao adquirida é registrada, exemplo:
- Desfile: 22 pontos
- Apresentagao: 28 pontos
- Ponto CN Cosplay registrado: 28 pontos

10.1 PONTUAGAO EXTRA:

e 10.1 - PONTUAGAO ADICIONAL: Competidores residentes em Salvador que
participarem da competicao receberao um acréscimo de pontuagao na nota final,
conforme critérios estabelecidos pela organizagao.

11 - FORO

e Fica eleito o foro da Comarca de Ilhéus/BA para dirimir quaisquer duvidas oriundas
deste termo.

12 - CALENDARIO E LINKS

DATA HORARIO DESCRIGAO
27/07 18:00 Inicio das Inscri¢des online
04/09 20:00 Encerramento de envio do video
08/09 20:00 Encerramento das inscri¢cdes
13/09 13:00-16:00 Confirmagao presencial da inscrigao
13/09 18:00 Apresentacao Individual Livre CN Cosplay
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https://www.cosnection.com.br/regulamento

Este regulamento foi analisado e aprovado pelos seguintes cosplayers:

Renatg’S. Kennedy Luis Telles
Carlos Alberto Cloud Carla Mireli Cachoeira de Oliveira
Produgéo Geral. Coordenadora Cosplay.

Cosnection, Cosnectando vocé ao mundo Geek!
© 2026
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